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III CURSO DE ESPECIALIZACAO A DISTANCIA CODEMASTERS: ESPECIALIZACAO AVANCADA EM
PYTHON

Pelo presente, fazemos saber aos interessados que se acham abertas as inscricbes para o III CURSO DE
ESPECIALIZACAO CODEMASTERS: ESPECIALIZAGAO AVANCADA EM PYTHON, cujo funcionamento foi aprovado
pelo Conselho de Ensino, Pesquisa e Pds-Graduagdo da UTFPR - COPPG, conforme Resolugdo 168/2024, de acordo
com o Regulamento da Organizacao Didatico-Pedagodgica dos Cursos de Pés-Graduacdo Lato Sensu da UTFPR,
aprovado pela Resolugao 033/2019 do COPPG, e em concordancia com a Resolugcao 01/2018 CNE/CES, obedecendo as
seguintes condigoes:

I - FINALIDADE DO CURSO

O Curso de Especializagdo Codemasters: Especializagdo Avancada em Python é um curso realizado na modalidade
EAD que tem por objetivo preparar profissionais especialistas que possuam graduacao na area de computacao ou
areas afins para que possam atuar na area de desenvolvimento de solugbes computacionais utilizando a linguagem de
programacéao Python.

II - MODALIDADE DO CURSO

O curso sera ministrado na Universidade Tecnoldgica Federal do Paranad (UTFPR), Campus Cornélio Procopio, situada
a Av. Alberto Carazzai, 1640, Centro, Cornélio Procépio, na modalidade EAD, por meio de Ambiente Virtual de Ensino
e Aprendizagem (AVEA), Moodle Institucional da UTFPR, e de servigo de conferéncia web.

III - DURACAO, TURNO E HORARIO DE FUNCIONAMENTO DO CURSO

A carga hordéria total do curso é de 360 horas, sendo que as atividades sdo programadas para serem realizadas
semanalmente por meio do Ambiente Virtual de Ensino e Aprendizagem (AVEA), Moodle Institucional da UTFPR, e de
servico de conferéncia web. Informacgbes adicionais poderdao ser obtidas pelo e-mail da secretaria de curso
(pospython-cp@utfpr.edu.br).

IV - VAGAS

O curso oferece 100 vagas para concorréncia publica. Sobre o nimero total de alunos matriculados, a UTFPR se
reserva o direito de acrescer vagas adicionais (10%) visando a capacitacdo de servidores, conforme politica
institucional da UTFPR. A quantidade de vagas para concorréncia publica pode ser majorada em até 25%, respeitando
os critérios de selecgdo e classificagao.

A turma serd aberta se houver no minimo 20 candidatos selecionados com matricula confirmada.

V - DATAS PARA INSCRICAO, CLASSIFICACAO E MATRICULA
O cronograma de inscricao e matricula segue as datas dispostas abaixo:

¢ Periodo de Inscricao: De 14/07/2025 a 29/09/2025

e Resultado da Classificacao: 30/09/2025

¢ Interposigao de Recurso: De 30/09/2025 a 01/10/2025

e Periodo de Matricula: De 01/10/2025 a 06/10/2025

¢ Segunda Chamada para Matricula: De 07/10/2025 a 08/10/2025

A UTFPR se reserva ao direito de promover prorrogagdes e ajustes nos periodos acima, comunicando as alteracdes no
site de divulgacao da oferta do curso e inscricoes.

VI - CONDICOES PARA INSCRICAO
Os interessados em participar do processo de classificacdao deverao:



1. Efetuar a inscricao no site http://conveniar.funtefpr.org.br/eventos/.

2. Efetuar o pagamento da taxa de inscricao no valor de R$ 50,00 (cinquenta reais).

3. Encaminhar através do site da inscrigdo no sistema Conveniar, até o dia 29/09/2025 (ultimo dia da inscrigao), cépia
dos seguintes documentos:

Para Brasileiros, Documento de identidade e CPF;

Para Estrangeiros, passaporte e/ou carteira de registro nacional de migrante (CRNM). Na falta de um dos
documentos, cépia do documento de identidade do seu pais;

Diploma ou certificado de conclusao do curso de graduacao contendo a data de colacao de grau e legalmente
reconhecido pelo Ministério da Educacdo (se estrangeiro, autenticado na Embaixada ou Representagdo Consular
do Brasil em seu pais de origem) ou cépia digital de declaragao de conclusdo do curso concedido pela respectiva
Coordenacao de curso da Instituicao;

o Observacao: O certificado de conclusdo é aceito apenas para inscricdo e matricula. Para fazer jus ao
Certificado da Especializacao, além de cumprir os requisitos académicos do curso, o estudante devera
obrigatoriamente entregar cépia do Diploma de Graduacao em até seis meses apds o inicio das atividades
letivas, sob pena de cancelamento da matricula.

Histoérico escolar do curso de graduacéo;
Curriculum Vitae;
Comprovante de residéncia;

Para o candidato estrangeiro, podera ser solicitada documentacdo complementar, apds analise inicial. Os
documentos necessdrios para esta situacdo serao requeridos pela secretaria do curso, em atendimento a
legislacao vigente.

o Importante: A documentagdo apresentada pelos candidatos ndo aprovados devera ser retirada em um prazo
maximo de 30 dias apds o término do processo de matricula, sob pena de eliminacgdo de tais documentos.

4. O candidato, ao se inscrever, aceita as condicOes constantes no presente edital, delas nao podendo alegar
desconhecimento.

5. O candidato deve armazenar o numero do protocolo e codigo de acesso, gerados no momento da inscrigao no
sistema. Essas informagdes serao necessarias para acompanhar os processos de inscrigéo e classificagao.

VII - CRONOGRAMA DE EXECUCAO DO CURSO

Inicio das Atividades Letivas: 13/10/2025
Férias: De 28/12/2025 a 05/01/2026

Término das Atividades Letivas: 06/08/2027

Prazo Méaximo para Concluir Atividades Letivas: 14/01/2028

VIII - CRITERIOS PARA CLASSIFICACAO

1. O candidato devera possuir titulagao de graduacdao em ensino superior em qualquer area do conhecimento.

2. Os candidatos serdo classificados por uma Comissédo designada pelo Diretor Geral do Campus Cornélio Procopio da
UTFPR, conforme Regulamento da Organizagdo Didatico-Pedagdgica dos Cursos de Pés-Graduacdo Lato Sensu da
UTFPR.

3. A classificacao dos candidatos serd feita até o numero de vagas existentes. Os demais compordo lista de espera
para o caso de desisténcias.

4. A selecdo dos candidatos sera feita pelos seguintes critérios e obedecera a seguinte prioridade:

i. Curriculum Vitae;

ii. Idade mais avancgada.

Os critérios para a classificagao, considerando a Area de Conhecimento CNPq Ciéncia da Computacao (1.03.00.00-7),
segundo o Curriculum Vitae sdo:

Titulacdo - Maximo de 10 pontos

Titulacao Area Fora da area
Graduacao 7 1
Especializacdao 3 0
Mestrado 1 0
Doutorado 0 0

Atuacdao Profissional - Maximo de 25 pontos



Atuacdo Profissional Area Fora da area

Atividade por ano 1 0

e Producgao Cientifica - Maximo de 10 pontos

Producao Cientifica Area Fora da area
Artigo em periddico (dltimos 5 anos) 5 2
Trabalho em evento (Ultimos 5 anos) 2 1

e Servidor Publico - Maximo de 5 pontos

Atuacao no Servico Publico Pontos

Atividade por ano 1

5. O resultado da selegdo sera publicado no site de inscrigédo, na data indicada no item V;

IX - INTERPOSICAO DE RECURSO

1. A interposicdo de recurso, em relagao ao resultado do processo de selegao, deve ser feita junto a Assessoria de Pds-
Graduacao Lato Sensu (ASPPG) da UTFPR Campus Cornélio Procoépio, das 8:00 horas as 18:00 horas, até a data
indicada no Item V do presente documento.

2. Da interposicdo, além do texto com as justificativas e questionamentos, poderdo constar documentos e outros
anexos que o candidato ache conveniente para a andlise.

X - MATRICULA
1. O processo de matricula compreende entrega ou envio dos seguintes documentos:

Copia frente e verso do diploma ou certificado/declaracdo de conclusao do curso de graduacgao (*) (**);

Cépia do histoérico escolar do curso de graduacgao;

Cépia do documento de identidade com foto;

Cépia do CPF ou comprovante de inscrigdo no CPF (impresso a partir da pagina da Receita Federal com cédigo de

controle e data de impressdo), somente se o documento de identidade nao contiver o nimero do CPF;

¢ Copia da certiddo de nascimento ou casamento, somente se o documento de identidade nédo contiver o local de
nascimento (naturalidade) ou se o nome no documento de identidade esta diferente do nome que consta na
certidao;

e Copia do passaporte (candidatos estrangeiros);

e Copia do visto de permanéncia no pais (candidatos estrangeiros em cursos presenciais);

e Copia da Carteira de Registro Nacional de Migrante (CRNM) ou protocolo de registro de visto (***) (candidatos

estrangeiros em cursos presenciais).

1.1 N&o serda necessario o encaminhamento do Curriculum Vitae e Comprovante de Residéncia na fase de
autenticacao.

2. Para validacdo dos documentos para matricula o candidato tera as seguintes opgoes:

a) A apresentacao fisica dos documentos para a secretaria de curso, cabendo a secretaria, mediante a comparacgao
entre o original e a cdpia, atestar a autenticidade, conforme a Lei n® 13.726, de 2018 (apresentacéo fisica);

b) A autenticacao dos documentos feita por registro de autenticidade digital dos documentos, por meio de Autoridade
Certificadora (cartorio digital, receita federal) ou cépia autenticada dos documentos fisicos por meio de cartério, com
custas assumidas pelo candidato, pelos meios oficiais reconhecidos pela legislagao brasileira.

3. Os candidatos selecionados deverao efetuar o pagamento da taxa de matricula até 06/10/2025 ou no periodo
estabelecido para os selecionados de segunda chamada de matricula conforme expresso no Item V deste edital e
concluir o processo de matricula, encaminhando a documentacgéo conforme informagdes abaixo:

a) Caso a documentacdo possa ser autenticada através de documento nato digital (autenticacao através de chave
de validagdo, Qr code, etc.), no periodo de matricula o aluno deverd encaminhar os documentos através do e-mail
pospython-cp@utfpr.edu.br. Os documentos deverao ser enviados em formato pdf, um arquivo para cada
documento.

b) Caso os documentos ndo possam ser autenticados na forma digital, o aluno deverd encaminhar até a data do
final da fase de matricula (24/09/2025), através dos Correios, copia autenticada em cartério dos documentos
postados na fase de inscrigdo. Até a data de 24/09/2025 ou no periodo estabelecido para os selecionados de
segunda chamada de matricula conforme expresso no Item V deste edital devera entrar em contato através do e-
mail pospython-cp@utfpr.edu.br informando o cédigo de rastreio da postagem dos documentos.

c) Os documentos fisicos autenticados em cartério, deverao ser enviados via Correios para:

UTFPR - Campus Cornélio Procépio



Aos cuidados de Rodrigo de Oliveira Gongalves
Avenida Alberto Carazzai, n® 1640, Vila Seugling, Cornélio Procépio.
CEP: 86.300-013

4. Os candidatos que nao fizerem a matricula até a data limite perderdo suas vagas, sendo as mesmas preenchidas a
partir da lista de espera.

(*) O certificado ou declaracdao de conclusdo sera aceito apenas para matricula; para receber o Certificado da
Especializagdo, além de cumprir os requisitos académicos do curso, o estudante devera obrigatoriamente enviar copia
autenticada do Diploma de Graduacao conforme especificado no edital;

(**) Os diplomas de graduacdes adquiridos no exterior, devem estar autenticado na Embaixada ou Representacao
Consular do Brasil em seu pais de origem.

(***) Ao chegar ao pais, existe o prazo de 30 dias, contados da data da entrada, para que o estrangeiro se apresente a
Policia Federal para solicitar o RNE. A cédula,entretanto, nao fica pronta imediatamente. O estrangeiro receberd um
protocolo. Este protocolo ja possui o nimero do RNE. que é o que é preciso para proceder a matricula.

O estudante podera agendar o atendimento na Policia Federal pela Internet, mesmo antes de entrar no pais.

XI - CONVENIO UTFPR E FUNTEF-PR

1. A Fundacao de Apoio a Educacdo, Pesquisa e Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico da Universidade
Tecnolégica Federal do Parand (FUNTEF-PR) atuard como apoio a UTFPR na gestdo financeira do presente curso,
sendo a responsavel pela inscrigdo inicial e captagao das mensalidades e, esta parceria entre a UTFPR e FUNTEF-PR,
é regulada pelo Convénio.

2. Processos relacionados com cobranca, emissdao de novos boletos, ajustes contratuais e outras duavidas e
situacdes relacionadas com a gestao financeira do curso poderao ser tratadas pelo aluno/candidato diretamente com a
Fundacgdo em seu Portal de Servicos FUNTEF-PR.

XII - CONDICOES DE PAGAMENTO
1. O candidato, no ato da matricula, fard a opgao de uma das seguintes condi¢gées de pagamento:
e Valor do curso a vista: Matricula no valor de R$ 399,90 mais parcela tnica de R$ 6.480,00 com vencimento no
dia 06/10/2025.
e Valor do curso parcelado: Matricula no valor de R$ 399,90 mais 18 parcelas de R$ 399,90 com vencimentos no
dia 10 de cada més, a partir do més de novembro de 2025.
2. Nao havera a devolugao da taxa de inscricao dos candidatos desistentes ou néo classificados, caso o curso tiver sua
abertura confirmada.

3. A devolugdo da taxa de matricula, no caso de desisténcia, se fara no montante de 80% de seu valor, desde que
solicitada antes do inicio das aulas do curso.

XIII - CERTIFICADO DE CONCLUSAO

1. Ao estudante que cumprir com todos os requisitos previstos no Regulamento da Organizacdo Didatico-Pedagdgica
dos Cursos de Pés-Graduacgdo Lato Sensu da UTFPR vigente, fard jus ao respectivo Certificado de Especialista,
acompanhado do seu Histérico Escolar.

XIV - DISPOSICOES GERAIS

1. O candidato nao selecionado podera interpor recurso, conforme prazos estabelecidos no item VI do edital de
abertura, nos termos do Art. 59 da Lei 9.784/99.

2. Eventuais questdes do presente edital poderdo ser dirimidas, em caso de discordancia, no foro da Justica Federal
para dirimir eventuais questdes decorrentes do edital, nao solucionadas administrativamente.

3. Informagoes adicionais e eventuais duvidas sobre o curso poderdo ser atendidas pelo e-mail da secretaria de curso
(pospython-cp@utfpr.edu.br).

4. O presente edital sera publicado em meio eletrénico no site da FUNTEF-PR.

5. Casos omissos a este edital serao resolvidos pelo Diretor de Pesquisa e Pds-graduacao.
Cornélio Procopio, 02 de julho de 2025.

Wagner Fontes Godoy
Diretor Geral do Campus Cornélio Procépio da UTFPR

Katia Romero Felizardo Scannavino
Diretor de Pesquisa e Pés-Graduagao do Campus Cornélio Procdpio da UTFPR



Lucas Dias Hiera Sampaio
Coordenador do Curso de Especializacdo a Distancia Codemasters: Especializacao Avangcada em Python
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1. DISCIPLINAS DO CURSO DE ESPECIALIZAGAO

Disciplina: Introducao a Linguagem de Programacao Carga Horaria: 30
Python

Objetivo: Introduzir conceitos e recursos de linguagem de programacao
Python

Programa: 1. Introducdao a linguagem de programacao; 2. Instalacao do
ambiente de programacédo; 3. Variaveis e Tipagem de dados; 4. Operadores
l6gicos e aritméticos; 5. Estruturas condicionais e de repetigdo; 6.
Estrutura de Dados (built-in); 7. Funcodes; 8. Manipulacao de Arquivos.

Metodologias de Ensino Aprendizagem:

Aula expositiva-dialogada por meio de conferéncia web. Debate/Discussdo
por meio de férum de perguntas e respostas. Aula expositiva gravada
semanalmente. Resolugdo de exercicios. Trabalho individual. Trabalho em

grupo.

Previsao de Trabalhos Discentes:

Resolucdo de questionarios sobre os temas de cada aula. Producgéo de
resenhas de artigos selecionados sobre os temas de cada aula. Participagdo
em féruns de discussdo sobre temas propostos com relagdo ao ensino e
aprendizagem a distancia.

Forma de Avaliagao:

A avaliacdo da disciplina é realizada por meio da verificacdo da
participacao em atividades programadas e da verificacao do desempenho
em tarefas/trabalhos e provas. As atividades programadas nas quais a
participacao é avaliada abrangem conferéncias web e foruns de discussao.
Atividades presenciais transversais. As provas correspondem a metade
(50%) da nota final da disciplina.




Bibliografia:

1. Banin, Sérgio L. Python 3 - Conceitos e Aplicagoes - Uma abordagem
didéatica. Editora Saraiva, 2018.

2. BHASIN, H. Python Basics: A Self-Teaching Introduction. Dulles, Virginia:
Mercury Learning & Information, 2019.

3. SHAW, Zed A. Aprenda Python 3 do Jeito Certo. Sdao Paulo: Editora Alta
Books, 2019.

4. PERKOVIC, Ljubomir. Introducédo a Computacédo Usando Python - Um
Foco no Desenvolvimento de Aplicagoes. Barueri: Grupo GEN, 2016.

5. MUELLER, J. P. Comecando a programar em Python para leigos. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2020.

Consulta as bases BiblioTec e Minha Biblioteca em 30/10/2023

Disciplina: Estruturas de Dados Carga Horaria: 30

Objetivo: Introduzir os conceitos de estruturas de dados avancadas e
utilizacdo de bibliotecas/frameworks com a linguagem Python.

Programa: 1. Tipo abstrato de dados; 2. Introducao a Listas, Filas e Pilhas 3.
Fila de Prioridade;

4.Arvore Binéria; 5. Grafos; 6. Bibliotecas para estrutura de dados em
Python.

Metodologias de Ensino Aprendizagem:

Aulas expositivas que serao gravadas, utilizando slides, para apresentacao
de conceitos. Aulas praticas, que também serao gravadas e em sistema de
conferéncia web, para apresentacdo pratica dos conceitos através de
exemplos e atividades. Debate e discussao por meio de férum de perguntas
e respostas. Conteudo disponibilizado em sistema virtual de aprendizagem.
Desenvolvimento de projetos individuais.

Previsao de Trabalhos Discentes:

Resolucdo de exercicios sobre os temas de cada aula no Ambiente Virtual
de Aprendizagem (AVA - Moodle-UTFPR). Pesquisa de contetdo atualizado
do tema das aulas. Participagdo no férum de discussao (disponivel no AVA-
Moodle-UTFPR) sobre os temas propostos nas aulas. Desenvolvimento de
projetos.

Forma de Avaliagao:

A avaliacdo desta disciplina é realizada por meio de: (N1) participacdo em
exercicios de revisao/fixacdo de contetudo disponivel ao final de cada tépico
de aula, e; (N2) avaliagoes certificadoras de conhecimento. A nota final
nesta disciplina é calculada por meio da média aritmética de N1 e N2.

Bibliografia:

1. MALHOTRA, D.; MALHOTRA, N. Data Structures and Program Design
Using Python : A Self- Teaching Introduction.: Mercury Learning &
Information, 2020.

2. PARKER, J. R. Python : An Introduction to Programming.: Mercury|
Learning and Information, 2021.

3. FABRIZIO ROMANO; BENJAMIN BAKA; DUSTY PHILLIPS. Getting
Started with Python : Understand Key Data Structures and Use Python in
Object-oriented Programming. Birmingham, UK: Packt Publishing, 2019.

4. Lambert, Kenneth A. Fundamentos de Python: estruturas de dados.
Cengage Learning Brasil, 2022.

5. Banin, Sérgio L. Python 3 - Conceitos e Aplicagbes - Uma abordagem
didatica. Editora Saraiva, 2018.

Consulta a base BiblioTec e Minha Biblioteca em 31/10/2023.

Disciplina: Orientacdo a Objetos com Python Carga Horaria: 30




Objetivo: Apresentar os fundamentos do paradigma de orientagéo a objetos e
introduzir conceitos relacionados a padroes de projeto.

Programa: 1. Introducdo a conceitos de orientacao a objetos; 2. Serializacao
e Strings; 3. Padrdes de iteracao; 4. Padrdes de projeto usando OO; 5.
Testes de programas orientados a objetos.

Metodologias de Ensino Aprendizagem:

Aulas expositivas que serao gravadas e realizadas, utilizando slides para
apresentacdo de conceitos. Aulas praticas, que também serao gravadas e
em sistema de conferéncia web, para apresentagdo de exemplos e
atividades. Debate e discussdao por meio de féorum de perguntas e
respostas. Contetdo disponibilizado em sistema virtual de aprendizagem.

Previsao de Trabalhos Discentes:

Resolugdo de exercicios sobre os temas de cada aula no Ambiente Virtual
de Aprendizagem (AVA - Moodle-UTFPR). Pesquisa de contetdo atualizado
do tema das aulas. Participacdo no férum de discussao (disponivel no AVA-
Moodle-UTFPR) sobre os temas propostos nas aulas.

Forma de Avaliagao:

A avaliacdo desta disciplina é realizada por meio de: (N1) participagdo em
exercicios de revisao/fixacao de conteuido disponivel ao final de cada tépico
de aula, e; (N2) avaliagbes certificadoras de conhecimento. A nota final
nesta disciplina é calculada por meio da média aritmética de N1 e N2.

Bibliografia:

1. Banin, Sérgio L. Python 3 - Conceitos e Aplicagdes - Uma abordagem
didatica. Editora Saraiva, 2018.

2. DUSTY PHILLIPS. Python 3 Object-oriented Programming : Building
Robust and Maintainable Software with Object Oriented Design Patterns in
Python. Birmingham: Packt Publishing, 2015.

3. STEVEN F. LOTT. Mastering Object-Oriented Python : Build Powerful
Applications with Reusable Code Using OOP Design Patterns and Python
3.7, 2nd Edition. Birmingham: Packt Publishing, 2019.

4. SHAW, Zed A. Aprenda Python 3 do Jeito Certo. Sao Paulo: Editora Alta
Books, 2019.

5. MUELLER, J. P. Comecando a programar em Python para leigos. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2020.

Consulta as bases BiblioTec e Minha Biblioteca em 30/10/2023

Disciplina: Visualizacao de Dados e Bibliotecas Carga Horaria: 30
avancadas

Objetivo: Apresentar bibliotecas avancadas da linguagem Python que sao
utilizadas em diferentes areas da ciéncia da computacdao bem como a
manipulagdo de arrays, dataframes, series, dados estatisticos e a
visualizacao por meio de bibliotecas especificas.

Programa: 1. Manipulacao de arrays com Numpy; 2. Estrutura de Dados
Series e Dataframe em Pandas 3. Andlise de Dados Estatisticos com SciPy;
4.Criando e estilizando plotagens com matplotlib;

5. Plotando com Seaborn e temas Seaborn.

Metodologias de Ensino Aprendizagem:

Aulas expositivas que serao gravadas, utilizando slides, para apresentacao
de conceitos. Aulas praticas, que também serdo gravadas e em sistema de
conferéncia web, para apresentacdo pratica dos conceitos através de
exemplos e atividades. Debate e discussao por meio de férum de perguntas
e respostas. Conteudo disponibilizado em sistema virtual de aprendizagem.
Desenvolvimento de projetos individuais.

Previsao de Trabalhos Biscenies:;




Resolugdo de exercicios sobre os temas de cada aula no Ambiente Virtual
de Aprendizagem (AVA - Moodle-UTFPR). Pesquisa de contetido atualizado
do tema das aulas. Participagdo no forum de discussao (disponivel no AVA-
Moodle-UTFPR) sobre os temas propostos nas aulas. Desenvolvimento de
projetos.

Forma de Avaliagao:

A avaliacao desta disciplina é realizada por meio de: (N1) participacao em
exercicios de revisao/fixagdo de conteudo disponivel ao final de cada tépico
de aula, e; (N2) avaliacoes certificadoras de conhecimento. A nota final
nesta disciplina é calculada por meio da média aritmética de N1 e N2.

Bibliografia:

1. Behrman, Kennedy R. Fundamentos de Python para ciéncia de dados.
Grupo A, 2023.

2. Mueller, John, P. e Luca Massaron. Python Para Data Science Para
Leigos., Editora Alta Books, 2020.

3. NETTO, Amilcar; MACIEL, Francisco. Python para Data Science e
Machine Learning Descomplicado. Editora Alta Books, 2021

4. AVINASH NAVLANI; ARMANDO FANDANGO; IVAN IDRIS. Python Data
Analysis : Perform Data Collection, Data Processing, Wrangling,
Visualization, and Model Building Using Python. Birmingham: Packt
Publishing, 2021.

5. CURTIS MILLER. Hands-On Data Analysis with NumPy and Pandas :
Implement Python Packages From Data Manipulation to Processing.
Birmingham: Packt Publishing, 2018

Consulta a base BiblioTec e Minha Biblioteca em 31/10/2023.

Disciplina: Python para Computacao Distribuida Carga Horaria: 30

Objetivo:

Compreender e aplicar os principais conceitos e métodos de protocolos e
middleware para redes de computadores no desenvolvimento de aplicacoes
distribuidas em Python.

Programa:

1. Introducdao a conceitos de redes de computadores; 2. Protocolos da
Camada de Transporte; 4. Comunicagao Sockets e métodos remotos; 4.
Middleware para envio de mensagens; 5. Desenvolvimento de aplicacoes
distribuidas.

Metodologias de Ensino Aprendizagem:

Aulas expositivas que serdao gravadas, utilizando slides, para apresentacao
de conceitos. Aulas praticas, que também serao gravadas e em sistema de
conferéncia web, para apresentacdo pratica dos conceitos através de
exemplos e atividades. Debate e discussao por meio de férum de perguntas
e respostas. Conteudo disponibilizado em sistema virtual de aprendizagem.
Desenvolvimento de projetos individuais.

Previsao de Trabalhos Discentes:

Resolugdo de exercicios sobre os temas de cada aula no Ambiente Virtual
de Aprendizagem (AVA - Moodle-UTFPR). Pesquisa de contetudo atualizado
do tema das aulas. Participacdo no férum de discussao (disponivel no AVA-
Moodle-UTFPR) sobre os temas propostos nas aulas. Desenvolvimento de
projetos.

Forma de Avaliagao:

A avaliagao desta disciplina é realizada por meio de: (N1) participagdo em
exercicios de revisdo/fixacao de conteudo disponivel ao final de cada topico
de aula, e; (N2) avaliagoes certificadoras de conhecimento. A nota final
nesta disciplina é calculada por meio da média aritmética de N1 e N2.




Bibliografia:

1. COULORIS, George, et al. Sistemas distribuidos. Disponivel em: Minha
Biblioteca, (5th

edicao). Grupo A, 2013.

2. COMER, Douglas E. Redes de computadores e internet. Disponivel em:
Minha Biblioteca, (6th edicao). Grupo A, 2016

3. LAMBERT, Kenneth A. Fundamentos de Python: primeiros programas.
Disponivel em: Minha Biblioteca, Cengage Learning Brasil, 2022.

4. BANIN, Sérgio L. Python 3 - Conceitos e Aplicagoes - Uma abordagem
didatica. Editora Saraiva, 2018.

5. PIERFEDERICI, Francesco. Distributed Computing with Python.
Birmingham, UK: Packt Publishing, 2016. Disponivel em:
https://research.ebsco.com/linkprocessor/plink?id=d0505405- 6f57-3b45-
83d9-93b10a9c17ff. Acesso em: 31 out. 2023.

Disciplina: Computacao Paralela com Python Carga Horaria: 30

Objetivo: Introduzir os conceitos de computacao paralela, avaliar o
desempenho de programas paralelos e bibliotecas/frameworks para o
desenvolvimento de aplicacbes paralelas.

Programa: 1. Introducdao a Computacao Paralela; 2. Arquiteturas de
Programacao Paralela; 3. Principios de Projeto de Algoritmos Paralelos; 4.
Avaliacdo de Desempenho; 5. Projeto de Algoritmos Paralelos; 6.
Programacgao com Memoéria Compartilhada (multicore); 7. Programacgédo com
memoria Distribuida (clusters); 8. Programacdo para aceleradoras graficas
(GPU).

Metodologias de Ensino Aprendizagem:

Aulas expositivas que serao gravadas e realizadas, utilizando slides para
apresentacao de conceitos. Aulas praticas, que também serdo gravadas e em
sistema de conferéncia web, para apresentacdao de exemplos e atividades.
Debate e discussdo por meio de forum de perguntas e respostas. Contetido
disponibilizado em sistema virtual de aprendizagem. Desenvolvimento de
projetos individuais e em grupos.

Previsao de Trabalhos Discentes:

Resolucgdo de exercicios sobre os temas de cada aula no Ambiente Virtual
de Aprendizagem (AVA - Moodle-UTFPR). Pesquisa de conteudo atualizado
do tema das aulas. Participacao no férum de discussao (disponivel no AVA-
Moodle-UTFPR) sobre os temas propostos nas aulas. Desenvolvimento de
projetos.

Forma de Avaliagao:

A avaliacdo desta disciplina é realizada por meio de: (N1) resolucdo de
exercicios de revisao/fixacao de contetdo disponivel ao final de cada tépico
de aula, e; (N2) projeto e implementacao de um algoritmo paralelo a ser
desenvolvido em grupo. A nota final nesta disciplina é calculada por meio da
média aritmética de N1 e N2.

Bibliografia:

1. ZACCONE, Giancarlo. Python parallel programming cookbook. Packt
Publishing Ltd, 2015.

2. PALACH, Jan. Parallel programming with Python. Packt Publishing Ltd,
2014.

3. LANARO, Gabriele; NGUYEN, Quan; KASAMPALIS, Sakis. Advanced
Python Programming: Build high performance, concurrent, and multi-threaded
apps with Python using proven design patterns. Packt Publishing Ltd, 2019.
4. FORBES, Elliot. Learning Concurrency in Python. Packt Publishing Ltd,
2017.

5. FARBER, R. CUDA Application Design and Development. [s. 1.]: Elsevier
Inc., 2011.p. 179-205. DOI 10.1016/B978-0-12-388426-8.00008-2.
Disponivel em:
https://research.ebsce.com/linkprocesser/plink?id=c247023c-c370-3823-




98b9-ad3293fd96c8.

Consulta a base BiblioTec em

Disciplina: Aplicacdes Desktop Modernas e acesso a Carga Horaria: 30
Banco de Dados com Python

Objetivo: Compreender e aplicar os principais conceitos e métodos para o
desenvolvimento de aplicagbes desktop modernas aliadas ao acesso a
banco de dados explorando bibliotecas e frameworks disponiveis em
Python.

Programa: 1. Conceitos bésicos de SQL/Banco de Dados; 2. Bibliotecas e
frameworks para o desenvolvimento de aplicacoes desktop em Python; 3.
Projeto de interfaces; 4. Persisténcia de dados;

5. Deploy das aplicagdes desenvolvidas em Python.

Metodologias de Ensino Aprendizagem: Aulas expositivas que serao gravadas
e realizadas utilizando slides para apresentacao de conceitos. Aulas
praticas, que também serdo gravadas e em

sistema de conferéncia web, para apresentacdo de exemplos e atividades.
Debate e discussao por meio de forum de perguntas e respostas. Contetido
disponibilizado em sistema virtual de aprendizagem.

Previsdo de Trabalhos Discentes: Resolucao de exercicios sobre os temas de
cada aula no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA -Moodle-UTFPR).
Pesquisa de contetido atualizado do tema das aulas. Participacao no férum
de discussdo (disponivel no AVA -Moodle-UTFPR) sobre os temas
propostos nas aulas. Desenvolvimento de projetos.

Forma de Avaliagdo: A avaliacdo desta disciplina é realizada por meio de:
(N1) participacao em exercicios de revisdo/fixacao de contetido disponivel
ao final de cada tépico de aula, e; (N2) implementacdo de projetos com
base em exemplos disponibilizados. A nota final nesta disciplina é
calculada por meio da média aritmética de N1 e N2.

Bibliografia:

1. BARRY, Paul. Use a Cabega! Python. Editora Alta Books, 2018.Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786555207842/.
Acesso em: 31 out. 2023.

2. SHAW, Zed A. Aprenda Python 3 do Jeito Certo. Editora Alta Books, 2019.
Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788550809205/.
Acesso em: 31 out. 2023.

3. Lukaszewski, Albert, and Antony Reynolds. MySQL for Python. Packt
Publishing Ltd, 2010.

4. de Paz, Alejandro Rodas. Tkinter GUI Application Development Cookbook: A
practical solution to your GUI development problems with Python and Tkinter.
Packt Publishing Ltd, 2018.

5. Meier, Burkhard A. Python GUI Programming Cookbook. Packt Publishing
Ltd, 2017.

Consulta a base BiblioTec em 30/10/2023

Disciplina: Automatizacdo de tarefas com RPA Carga Horaria: 30

Objetivo: Compreender os principais conceitos da automacao de tarefas
repetitivas com o desenvolvimento de software e conceitos de Robotic
Process Automation (RPA).

Programa: 1. Conceitos bdsicos e definicdo de RPA; 2. Bibliotecas e
frameworks para RPA; 2. 3. Extracao e manipulagdo de dados; 4. Automacao
com dispositivos de entrada e saida; 5. Automacédo para Web; 6. Automacao




visual.

e realizadas, utilizando slides para apresentagdo de conceitos. Aulas
praticas, que também serao gravadas e em sistema de conferéncia web,
para apresentacao de exemplos e atividades. Desenvolvimento de projetos.
Conteudo disponibilizado em sistema virtual de aprendizagem.

Previsao de Trabalhos Discentes:

Resolucgdo de exercicios sobre os temas de cada aula no Ambiente Virtual de
Aprendizagem

(AVA - Moodle-UTFPR). Pesquisa de contetdo atualizado do tema das aulas.
Desenvolvimento de projetos.

Forma de Avaliagao:

A avaliacdo desta disciplina é realizada por meio de: (N1) participacdo em
exercicios de revisao/fixacdo de contetido disponivel ao final de cada tépico
de aula, e; (N2) implementacao de projetos com base em exemplos
disponibilizados. A nota final nesta disciplina é calculada por meio da média
aritmética de N1 e N2.

Bibliografia:

1. GIRIDHAR, C. Automate It! - Recipes to Upskill Your Business. Birmingham,
UK: Packt Publishing, 2017.

2. LAMBERT, Kenneth A. Fundamentos de Python: primeiros programas. Sao
Paulo: Cengage Learning Brasil, 2022.

3. MICHAEL HEYDT. Python Web Scraping Cookbook : Over 90 Proven Recipes
to Get You Scraping with Python, Micro Services, Docker and AWS.
Birmingham: Packt Publishing, 2018.

4. KATHARINE JARMUL; RICHARD LAWSON. Python Web Scraping -
Second Edition : Successfully Scrape Data From Any Website with the Power of
Python 3.x. Birmingham, UK: Packt Publishing, 2017.

5. PARKER, J. R. Python : An Introduction to Programming. Dulles: Mercury
Learning and Information, 2021.

Consulta a base BiblioTec e Minha Biblioteca em 30/10/2023.

Disciplina: Programacao Web Front-End Carga Horaria: 30

Objetivo: Compreender e aplicar os principais conceitos para o
desenvolvimento de aplicacdes para cliente na Web.

Programa: 1. Tecnologias fundacionais e arquitetura cliente-servidor; 2.
Linguagem

de marcacao e estilizacao: HTML e CSS; 3. Design Responsivo; 4.
Padronizacao, acessibilidade na web e Search-Engine-Optimization (SEO).
5. Manipulagao da pagina web e controle de eventos

Metodologias de Ensino Aprendizagem: Aulas expositivas que serao gravadas
e realizadas utilizando slides para apresentacdo de conceitos. Aulas
praticas, que também serdao gravadas e em sistema de conferéncia web,
para apresentacdao de exemplos e atividades. Debate e discussao por meio
de forum de perguntas e respostas. Contetdo disponibilizado em sistema
virtual de aprendizagem.

Previsdo de Trabalhos Discentes: Resolugdo de exercicios sobre os temas de
cada aula no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA -Moodle-UTFPR).
Pesquisa de conteuido atualizado do tema das aulas. Participagao no féorum
de discusséo (disponivel no AVA -Moodle-UTFPR) sobre os temas propostos
nas aulas. Desenvolvimento de projetos.

Forma de Avaliagdo: A avaliacdo desta disciplina é realizada por meio de:
(N1) participacdo em exercicios de revisao/fixacdao de conteido disponivel
ao final de cada topico de aula, e; (N2) implementacdo de projetos com




base em exemplos disponibilizados. A nota final nesta disciplina é calculada
por meio da média aritmética de N1 e N2.

Bibliografia:

1. BARRY, Paul. Use a Cabecga! Python. Editora Alta Books, 2018.Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786555207842/.
Acesso em: 31 out. 2023.

2. SHAW, Zed A. Aprenda Python 3 do Jeito Certo. Editora Alta Books, 2019.
Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788550809205/. Acesso
em: 31 out. 2023.

3. Reingart, Mariano, Bruno Cezar Rocha, Jonathan Lundell, Pablo Martin
Mulone, Michele Comitini, Richard Gordon, and Massimo Di Pierro. web2py
Application Development Cookbook. Packt Publishing, March, 2012.

4. de Barros Maciel, Francisco Marcelo. Python e Django: Desenvolvimento
web Moderno e agil. Alta Books, 2020.

5. PRATEEK JADHWANI. Getting Started with Web Components : Build
Modular and Reusable Components Using HTML, CSS and JavaScript.
Birmingham, UK: Packt Publishing, 2019.

Consulta a base BiblioTec em

Disciplina: Python para Desenvolvimento Web Back-End |Carga Horaria: 30

Objetivo: Compreender e aplicar os principais conceitos para
desenvolvimento de aplicagées web com foco em servidores HTTP, com
parametros e dados persistentes de navegacao.

Programa: 1. HTTP: arquitetura cliente-servidor, definigoes,
requisicao/resposta, cabecalhos, parametros, CGI; 2. Programacdo no
servidor: recebimento de requisicoes, envio de respostas, tratamento de
parametros, cookies/sessoes; 3. Banco de dados: conexdo, APIs, operagoes,
mapeamento objeto-relacional e aplicacgao.

Metodologias de Ensino Aprendizagem: Aulas expositivas que serao gravadas
e realizadas utilizando slides para apresentacdo de conceitos. Aulas
praticas, que também serao gravadas e em sistema de conferéncia web,
para apresentacdao de exemplos e atividades. Debate e discussao por meio
de férum de perguntas e respostas. Contetido disponibilizado em sistema
virtual de aprendizagem.

Previsdo de Trabalhos Discentes: Resolugdo de exercicios sobre os temas de
cada aula no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA -Moodle-UTFPR).
Pesquisa de conteuido atualizado do tema das aulas. Participagdo no férum
de discussédo (disponivel no AVA -Moodle-UTFPR) sobre os temas propostos
nas aulas. Desenvolvimento de projetos.

Forma de Avaliagdo: A avaliacao desta disciplina é realizada por meio de:
(N1) participagdo em exercicios de revisdo/fixagdo de contetdo disponivel
ao final de cada topico de aula, e; (N2) implementagdo de projetos com
base em exemplos disponibilizados. A nota final nesta disciplina é calculada
por meio da média aritmética de N1 e N2.

Bibliografia:

1. BARRY, Paul. Use a Cabega! Python. [Digite o Local da Editora]: Editora
Alta Books, 2018. E-book. ISBN 9786555207842. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786555207842/.
Acesso em: 31 out. 2023.

2. SHAW, Zed A. Aprenda Python 3 do Jeito Certo. [Digite o Local da
Editora]: Editora Alta Books, 2019. E-book. ISBN 9788550809205.
Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788550809205/.
Acesso em: 31 out. 2023.

3. PRATEEK JADHWANI. Getting Started with Web Components : Build
Modular and Reusable Components Using HTML, CSS and JavaScript.
Birmingham, UK: Packt Publishing, 2019.

4. MONTEIRO, Eduarda R.; CERQUEIRA, Marcos V B.; SERPA, Matheus
da S.; et al. DevOps. [Digite o Local da Editora]: Grupo A, 2021. E-book.




ISBN 9786556901725. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786556901725/.
Acesso em: 31 out. 2023.

5. MACIEL, Francisco Marcelo de B. Python e Django. [Digite o Local da
Editora]: Editora Alta Books, 2020. E-book. ISBN 9786555200973.
Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786555200973/.
Acesso em: 31 out. 2023.

Disciplina: Desenvolvimento Web Full Stack em Nuvem [Carga Horaria: 30
utilizando Python

Objetivo: Compreender e aplicar conceitos de programacao Full Stack em
Python no desenvolvimento de aplicacoes web com recursos armazenados
em nuvem.

Programa: 1. Front-end: servico de armazenamento de arquivos estaticos e
implantacao de uma aplicacao web; 2. Back-end: API Gateway, Lambda,
Sistemas de Mensagem, Filas de Processamento Assincrono Eventos; 3.
Servicos: APIs de armazenamento de dados, busca e aprendizado de
maquina.

Metodologias de Ensino Aprendizagem: Aulas expositivas que serao gravadas
e realizadas utilizando slides para apresentacdao de conceitos. Aulas
praticas, que também serao gravadas e em sistema de conferéncia web,
para apresentacdo de exemplos e atividades. Debate e discussao por meio
de férum de perguntas e respostas. Contetido disponibilizado em sistema
virtual de aprendizagem.

Previsdo de Trabalhos Discentes: Resolugdo de exercicios sobre os temas de
cada aula no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA -Moodle-UTFPR).
Pesquisa de contetido atualizado do tema das aulas. Participagao no féorum
de discussao (disponivel no AVA -Moodle-UTFPR) sobre os temas propostos
nas aulas. Desenvolvimento de projetos.

Forma de Avaliagido: A avaliagdo desta disciplina é realizada por meio de:
(N1) participacdo em exercicios de revisao/fixacao de conteido disponivel
ao final de cada topico de aula, e; (N2) implementacdo de projetos com
base em exemplos disponibilizados. A nota final nesta disciplina é calculada
por meio da média aritmética de N1 e N2.

Bibliografia:

1. SILVA, Fernanda R.; SOARES, Juliane A.; SERPA, Matheus da S.; et al.
Cloud Computing. [Digite o Local da Editora]: Grupo A, 2020. E-book. ISBN
9786556900193. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786556900193/. Acesso
em: 31 out. 2023.

2. HUMBLE, Jez; FARLEY, David. Entrega Continua. Porto Alegre: Grupo A,
2013.ISBN 9788582601044. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582601044/

3. MONTEIRO, Eduarda R.; CERQUEIRA, Marcos V B.; SERPA, Matheus da
S.; et al. DevOps. [Digite o Local da Editora]: Grupo A, 2021. E-book. ISBN
9786556901725. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786556901725/. Acesso
em: 31 out. 2023.

4. BARRY, Paul. Use a Cabecga! Python. [Digite o Local da Editora]: Editora
Alta Books, 2018. E-book. ISBN 9786555207842. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786555207842/. Acesso
em: 31 out. 2023.

5. SHAW, Zed A. Aprenda Python 3 do Jeito Certo. [Digite o Local da
Editora]: Editora Alta Books, 2019. E-book. ISBN 9788550809205.
Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788550809205/. Acesso
em: 31 out. 2023.

Disciplina: Python para Dispositivos Méveis Carga Horaria: 30

Objetivo: Compreender e aplicar conceitos de desenvolvimentos de
aplicativos moveis explorando bibliotecas e frameworks para apoiar a
producdao de aplicativos compostos por componentes visuais, uso de




sensores (camera, bussola, acelerometro, GPS) e persisténcia de dados.

Programa: 1. Frameworks para desenvolvimento de aplicativos méveis em
Python; 2. Projeto de

interfaces; 3. Persisténcia de dados; 4. Uso de sensores; 5. Deploy de
aplicativos

Metodologias de Ensino Aprendizagem: Aulas expositivas que serdao gravadas
e realizadas, utilizando slides para apresentagcao de conceitos. Aulas
praticas, que também serdao gravadas e em sistema de conferéncia web,
para apresentacao de exemplos e atividades. Debate e discussao por meio
de féorum de perguntas e respostas. Contetddo disponibilizado em sistema
virtual de aprendizagem. Desenvolvimento de projetos individuais e em
grupos.

Previsao de Trabalhos Discentes:

Resolucgdo de exercicios sobre os temas de cada aula no Ambiente Virtual
de Aprendizagem (AVA - Moodle-UTFPR). Pesquisa de conteudo atualizado
do tema das aulas. Participagdo no férum de discussao (disponivel no AVA-
Moodle-UTFPR) sobre os temas propostos nas aulas. Desenvolvimento de
projetos.

Forma de Avaliagao:

A avaliagdo desta disciplina é realizada por meio de: (N1) resolucdo de
exercicios de revisao/fixacao de contetido disponivel ao final de cada tépico
de aula, e; (N2) projeto e implementacao de um aplicativo mével. A nota
final nesta disciplina é calculada por meio da média aritmética de N1 e N2.

Bibliografia:

1. Carvalho Filho, et. al. Kivy - Documentagio (Versio 1.9.2). Disponivel em
http://excript.com/downloads/kivy-pt_br-excript.pdf. Acesso em: 30 out.
2023.

2. ULLOA, Roberto. Kivy—Interactive Applications and Games in Python. Packt
Publishing Ltd, 2015.

3. The Kivy Developers. Kivy Documentation (Version 2.2.0). Disponivel em
https://buildmedia.readthedocs.org/media/pdf/kivy/latest/kivy.pdf. Acesso
em 30 out. 2023.

4. BARRY, Paul. Use a Cabeca! Python. : Editora Alta Books, 2018. E-book.
ISBN 9786555207842. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786555207842/. Acesso
em: 30 out. 2023

5. MONTEIRO, Eduarda R.; CERQUEIRA, Marcos V B.; SERPA, Matheus da
S.; et al. DevOps. Grupo A, 2021. E-book. ISBN 9786556901725. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786556901725/.
Acesso em: 30 out. 2023

Consulta a base BiblioTec em

2. DOCENTES DO CURSO DE ESPECIALIZAGAO

Ordem |Disciplina Carga |Titulacao|Docente responsavel |Link para o Curriculo Vinculo
Horaria
(horas) /
Atuacao

1 Python para 30 Doutorado|Silvio Ricardo UTFPR
Iniciantes Rodrigues Sanches http://lattes.cnpg.br/9931293076574399]

2 Solucao de 30 DoutoradolDanilo Sipoli Sanches UTFPR
problemas com http://lattes.cnpq.br/6377657274398145
Estrutura de
Dados




Orientagao a
Objetos com
Python

30

Doutorado]Silvio Ricardo

Rodrigues Sanches

http://lattes.cnpq.br/9931293076574399

UTFPR

Visualizacao de
Dados e
Bibliotecas
avancadas

30

Doutorado]Danilo Sipoli Sanches

http://lattes.cnpg.br/6377657274398145

UTFPR

Python para
Computagao
Distribuida

30

DoutoradoJRogério Santos Pozza

http://lattes.cnpg.br/9739008109076740

UTFPR

Computacgao
Paralela e
Distribuida com
Python

30

Doutorado]Henrique Yoshikazu

Shishido

http://lattes.cnpq.br/6396350779085620

UTFPR

Aplicacoes
Desktop
Modernas e
acesso a Banco
de Dados com
Python

30

Doutorado

Claiton de Oliveira

http://lattes.cnpq.br/8851289265109891

UTFPR

Automatizacao
de tarefas (RPA)
usando Python

30

Doutorado

Natassya Barlate Floro
da Silva

http://lattes.cnpq.br/3393376801047734

UTFPR

Programacao
Web Front-End

30

Doutorado

Claiton de Oliveira

http://lattes.cnpq.br/8851289265109891

UTFPR

10

Python para
Desenvolvimento
Web Back-end

30

Doutorado

Willian Massami
Watanabe

http://lattes.cnpq.br/8946276875418151

UTFPR

11

Desenvolvimento
Web Full Stack
em Nuvem
utilizando
Python

30

Doutorado

Lucas Dias Hiera
Sampaio

http://lattes.cnpq.br/2330964607178017

UTFPR

12

Python para
Dispositivos
Moéveis

30

Doutorado

Alexandre Romolo Moreira
Feitosa

http://lattes.cnpg.br/9630496463864194

UTFPR

Obs.: O quadro de professores podera sofre alteracées sem perda de conteido ou de qualidade das aulas.
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