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Kerstinspiratie met de micro:bit

In deze handleiding vind je 10 ideeën om te maken met 
de micro:bit rondom Kerst. Van heel eenvoudig tot wat lastiger.

Je leert eerst waar je de website vindt om de micro:bit 
te programmeren en de code te downloaden. 

Hierna leer je hoe je tekst en een bewegende ster op je micro:bit 
kunt zetten. Daarna gaan we muziek maken en LED-lampjes 
aansluiten en laten we een kerstman en een rendier laten 
draaien. Ten slotte versieren we een kerstmuts met 
een neopixel die van kleur gaat veranderen.

Heb je nog nooit een micro:bit gezien en komt hij nieuw uit 
de doos? Stop eerst de batterijen in de batterijhouder en verbind 
deze met de micro:bit. Je krijgt een kleine tutorial op je micro:bit 
waarin je uitleg krijgt over de basis knoppen.

Je kunt ook kijken naar het YouTube filmpje ‘wat is de micro:bit’ 
van Skills Dojo. http://tinyurl.com/watisdemicrobit

De opdrachten staan ook beschreven in het boek microbit101. 
In dit boek vind je 101 projecten om te maken met de micro:bit.  
Het boek verschijnt medio 2018 bij BoekTweePuntNul.

MERRY CHRISTMAS

& A MICRO:BIT 

NEW YEAR

http://tinyurl.com/watisdemicrobit
http://www.boektweepuntnul.nl/
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Om de micro:bit te programmeren ga je naar de 
website makecode.com. Hierna kies je voor micro:bit.

Bij projecten staan de oude bestanden die je al 
een keer hebt gemaakt of je vindt er ideeën om na te maken.

0 Uitleg makecode.com

Nodig:

Computer of laptop met internet
micro:bit 
usbkabel

Tip:
De code die op de micro:bit gezet moet worden krijgt de afkorting .hex. 
Als je de code iets verandert krijgt hij steeds een nieuw nummer. 

makecode.com > micro:bit

Download
Naam van je bestand

Sleep de opdrachten naar het middenscherm Doen:
Kijk goed naar het scherm.
Alle opdrachten hebben kleuren.
Je kunt de taal aanpassen.
Je kunt je code onderin een naam geven.

Voorbeeld van je code 

https://makecode.com/
https://makecode.com/
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Als je de code online hebt gemaakt moet je deze code naar 
de micro:bit downloaden. Klik hiervoor op de downloadknop 
en sleep het bestand uit de downloadmap naar de micro:bit. 
Binnen iedere browser gaat het iets anders, kijk op de website 
naar de verschillende filmpjes met korte uitleg.

1 Downloaden  

Nodig:

Computer of laptop met internet
micro:bit
usb-kabel

Doen:
Download de code naar de micro:bit.
Let op de juiste tijd van het bestand.
Het bestand komt in de download map.
Ga naar deze download map.
Selecteer het juiste bestand (kijk naar de tijd).
Verbind de micro:bit met usb aan je computer.
Rechtermuisknop kopieer naar de micro:bit.
Als het lampje op de achterkant knippert gaat het goed.
Test hierna je code op de micro:bit.Tip:

Als je de code naar de micro:bit sleept moet het lampje aan en uit gaan. Pas als het lampje niet meer knippert staat de code op de micro:bit en kun je hem testen. 
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We gaan eerst een tekst onder knop A op de micro:bit zetten. 
Sleep de volgende commando’s naar het midden van je scherm 
om je micro:bit te programmeren.  Kijk goed naar de kleuren in 
het voorbeeld, alle vakjes passen in elkaar als een puzzel. 

2 Kerst op de micro:bit 

Sleep van Basis; toon tekens; 
verander de tekst in je eigen tekst

Sleep van Invoer; wanneer knop A wordt ingedruktTest je tekst met knop A

Programmeren

Nodig:
Computer of laptop met internetmicro:bit

usb-kabel

Doen:

Zet een eigen tekst op de micro:bit.

Hoe kun je nummers gebruiken?

Wat zie je als je iets neer zet bij de hele tijd?

En bij opstarten?

Tip:
Kijk goed naar de kleuren in je scherm en in het voorbeeld. Alle opdrachten passen in elkaar als puzzelstukjes.
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Je gaat nu een ster maken op de micro:bit, hiervoor gebruiken 
we commando toon lichtjes. Sleep hiervoor weer de volgende 
commando’s naar het midden van je scherm. 

3 Maak een ster

Test je ster met knop B

Sleep van Basis; toon lichtjes

Klik op de vakjes en maak een ster

Sleep van Invoer; 
wanneer knop B wordt ingedrukt

Programmeren
Nodig:
Computer of laptop met internetmicro:bit

usb-kabel

Doen:

Maak een ster.
Kijk ook bij icoon, en kies een standaard icoon.

Kun je nog een icoon zetten onder knop A+B.

Kun je ook een rendier of kerstboom maken?

Tip:
Test steeds je code in het voorbeeld op je scherm 
voor dat je het naar de micro:bit downloadt.
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Je gaat nu een blinkende ster maken op de micro:bit, hiervoor  
gaan we de lus gebruiken en meerdere animaties na elkaar 
met een pauze ertussen.  De lus zorgt ervoor dat je opdrachten 
herhaald worden. Sleep hiervoor weer de volgende commando’s 
naar het midden van je scherm. Als je code klaar is, stop je 
de micro:bit met de batterij in de kerstbal en hang hem in 
de kerstboom. 

4 Maak een blinkende ster

Sleep van Basis; toon lichtjes

Sleep van Basis; pauzeer 100

Sleep van Lussen; 4 keer herhalen
Sleep van Basis; toon lichtjes 
en maak een iets andere ster

Programmeren

Nodig:
Computer of laptop met internetmicro:bit

usb-kabel
plastic kerstbal

Doen:

Maak een blinkende ster.

Kun je hem nog meer laten blinken?

Wat zie je als je de pauze naar 400 zet?

Kun je nog meer lichtjes toevoegen?

Wat zie je als je de laatste pauze niet neer zet?

Stop de micro:bit en batterij in de kerstbal.
Tip:
Hoe korter de pauze, hoe sneller de ster blinkt. Met je rechtermuisknop kun je een opdracht kopiëren.
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In het vorige project heb je een kerstbal gemaakt je bent 
er vast al achter dat de kerstbal op een gegeven moment 
uit is. Je kunt een andere micro:bit gebruiken om hem weer 
aan te zetten. Je hebt hiervoor twee micro:bits nodig.
Eén afstandsbediening en één in de kerstbal die de ster 
laat schitteren. Sleep hiervoor weer de volgende commando’s 
naar het midden van je scherm. 

5 Maak een afstandsbediening

Sleep van Radio; Radio 
verzend nummer 0 ingedrukt

Maak een mooie animatie net als bij opdracht 4 

Sleep van Radio; 
wanneer radio ontvangt 

Druk op A

De tweede micro:bit komt nu ook

Sleep van Radio; Radio set group 1 
(of andere groep per kerstbal set)

Programmeren

Nodig:

Computer of laptop met internet

2 micro:bit
usb-kabel
plastic kerstbal

Tip:
Deze twee micro:bits zitten op hetzelfde kanaal (group 1), maar je kunt wel 256 verschillende groepen maken.

Doen:

Maak een afstandsbediening.

Stop één micro:bit en batterij in de kerstbal.

Maak een mooie animatie.

Hoe stappen kan er tussen je bal en 

de afstandsbediening zitten?
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1.	 Verzamel al het materiaal.
2.	 Verbind de krokodillenbek kabels met de draden van je piëzo.
3.	 Zorg dat ze aan de puntjes vastzitten.
4.	 De andere kant van de kabel naar de P0 en naar de GND (ground).
5.	 Kijk goed naar de foto.
6.	 Plak dubbelzijdig plakband aan achterkant van de piëzo.
7.	 Plak hem op de neus van het rendier
8.	 Programmeer de micro:bit en download de code
9.	 Doet hij het?

Kerst met de micro:bit	

Je gaat nu muziek maken met je micro:bit. Hiervoor koppelen 
we een klein luidsprekertje (piëzo) aan je micro:bit met twee 
krokodillenbekkabels. Als je kunt noten lezen, kun je ook een 
kerstliedje toevoegen. Maak eerst het rendier met geluid volgens 
de fotocollage en programmeer hierna de micro:bit. 

6 Maak muziek

Nodig:
Computer of laptop met internet
micro:bit 
usb-kabel
2 krokodillenbekkabels
1 piëzo
print 1 rendier sjabloon op wat dikker 
papier
dubbelzijdig plakband
schaar

Maken
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Programmeren

Koppel de piëzo of oortjes 
aan de micro:bit

Sleep van Muziek; start melodie

Sleep van Lussen; 4 keer herhalen

Sleep van Muziek; play tone Middle C

Doen:

Maak muziek.

Kun je nog een melodietje verzinnen?

Kun je een kerstliedje make?

Kun je een eigen muziekje componeren?

Probeer ook de herhaling te gebruiken.

Tip:
Je kunt steeds in het online voorbeeld luisteren of je liedje goed is.

Probeer als je kunt weer een herhaling te gebruiken. Hoe korter je 

code, hoe sneller je programma.
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1.	 Verzamel al het materiaal.
2.	 Test de LED -lampjes met een knoopcel, de lange poot is +. 	
3.	 Maak gaatjes in de pinguïn en stop de LED-lampjes erin.
4.	 Buig aan de achterkant de lampjes om, zorg dat + boven is.
5.	 Zet twee stukjes aluminiumfolie onder de lampjes vast.
6.	 Doe één krokodillenbek kabel aan de + en één aan de -.
7.	 De + kabel gaat naar de P1 en de – kabel gaat naar de GND.	
8.	 Programmeer de micro:bit en download de code .	
9.	 Doet hij het? Zit de + aan de P1 en – aan de GND? 

Kerst met de micro:bit	

Je gaat nu een kerstkaart maken met een LED lampje erin. 
Dit lampje kun je programmeren met de micro:bit. 
Hiervoor koppelen we twee LED-lampjes met twee 
krokodillenbekkabels aan de micro:bit. Maak eerst de kaart 
volgens de fotocollage en programmeer hierna de micro:bit. 

7 Maak een LED kerstkaart

Maken

Nodig:
Computer of laptop met internet
micro:bit
usb-kabel
2 krokodillenbek kabels
2 LED lampjes
1 knoopcel batterij
print 1 pinguïn sjabloon op wat dikker 
papier
aluminium folie
karton
plakband
schaar
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Programmeren
Sleep van Geavanceerd; 
Pinnen, digital schrijf P0 

Doen:

Test eerst het LED lampje.

Maak een LED kaart.

Maak een andere animatie.

Stop LED lampjes in een kerstknuffel.

Tip:
Als het lampje het niet doet, klik de krokodillenbek dan rechtstreeks op het LED lampje Of wissel + en – bij je LED lampjes.Verander bij digitaal schrijf naar 1 door te schuiven.Bij digitaal schrijf is 0 uit en 1 aan.De twee stroken aluminium folie mogen elkaar niet raken.

Download code:

Geen zin om de code zelf te schrijven op de site microbit101.nl 

bij downloads kun je alle codes van dit kerst project vinden. 

Je kunt ze direct downloaden of veranderen en downloaden.

Of klik hier voor de directe link.

https://makecode.microbit.org/07200-21791-66953-78418
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1.	 Verzamel al het materiaal.
2.	 Plak de kerstmannen en rood karton op de wc rol.
3.	 Knip een cirkel uit het karton en plak dit onder de wc rol.
4.	 Maak een gat in het karton en stop de servo motor hierin.	
5.	 Plak de kerstman vast met plakband aan het radartje.
6.	 Stop drie male krokodillenbek kabels in de servomotor. 
7.	 De lichte naar P0, de rode naar 3V en de donkere naar GND	
8.	 Programmeer de micro:bit en download de code 	
9.	 Doet hij het? Hoor je de motor ook? Zijn je batterijen nog vol?  

Kerst met de micro:bit	

Je gaat nu een draaiende kerstman maken. Hiervoor sluiten 
we een klein servomotortje aan de micro:bit. Dit kun je dan 
heen en weer laten bewegen. Je kunt zelf een tekening maken 
en deze plakken op een wc-rol. Maak eerst de kerstman volgens 
de fotocollage en programmeer hierna de micro:bit. 

8 Maak een draaiende kerstman

Maken

Nodig:
Computer of laptop met internet
micro:bit
usb-kabel
3 male krokodillenbek kabels
1 servomotor
1 wc rol
print 2 kerstmansjablonen op dikker 
papier
gekleurd karton
dubbelzijdig plakband
dik karton
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Programmeren

Druk op A en kijk 
wat de servo doet

Kopieer met rechtermuisknop 
en verander 180 naar 0

Een servomotor kan maximaal 
180 draaien heen weer gaan. 
Je moet hiervoor male 
krokodillenbek kabels op 
de juiste manier gebruiken. 
Kijk naar het voorbeeld. 

Tip:
De donkere kabel van de servo moet altijd naar de GND, de rode naar de 3V en de lichte kleur naar P0, P1 of P2. Let op, de servo heeft veel stroom nodig en de batterij is al snel leeg.

Sleep van Geavanceerd; Pinnen, 
servo schrijf pin PO naar waarde 180

Doen:

Maak de draaiende kerstman.

Kun je hem ook sneller laten draaien?

Hoe maak je nu een draaiende kerstboom?

Hoe zou je daar nog LED-lampjes in zetten?
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1.	 Verzamel al het materiaal.
2.	 Plak de belletjes het rendier.
3.	 Maak een gat in het karton voor de servomotor.
4.	 Plak het rendier op het radartje van de servo.	
5.	 Zet je rendier op karton stevig neer.
6.	 Stop drie male krokodillenbek kabels in de servomotor. 
7.	 De lichte naar P0, de rode naar 3V en de donkere naar GND.	
8.	 Programmeer de micro:bit en download de code.
9.	 Schijn met je telefoon op je micro:bit, het rendier draait. 

Kerst met de micro:bit	

Je gaat nu een draaiend rendier maken met belletjes aan zijn 
oren. Je gaat hem programmeren met de lichtsensor. Hoe meer 
licht, hoe meer hij draait. Maak eerst het rendier volgens de foto 
collage en programmeer hierna de micro:bit. 

9 Maak ‘Rudolf’ het rendier

Maken

Nodig:
Computer of laptop met internet

micro:bit
usb-kabel
3 male krokodillenbek kabels

1 servomotor
2 belletjes en draadjes

print 1 rendier sjabloon op dikker papier

dik karton
plakband
schaar
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ProgrammerenGa met je muis 
over de lichtsensor

Sleep van Geavanceerd; Pinnen, 
servo schrijf pin PO naar waarde 0

Sleep van lichtjes, plot staafdiagram  

Sleep van Invoer, lichtniveau

Tip:
Als de kabeltjes er niet goed inzitten, 
dan doet je servomotor het niet.

Doen:

Maak het draaiende rendier.

Zet het rendier op zijn kop op de servo

Werkt het ook met deze code onder Knop A?

Wat zou jij op de servomotor willen zetten?

Als input gebruik je nu 
het lichtniveau en hij laat 
op de micro:bit zien hoeveel 
licht hij binnen krijgt.
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1.	 Verzamel al het materiaal.
2.	 Leg de neopixel op de kerstmuts (of iets anders).
3.	 Maak de neopixel vast met veiligheidsspeldjes.
4.	 Bevestig de kabels. Zwart aan GND, rood aan 3V en wit aan P0.	
5.	 Maak dubbelzijdig plakband van tape.	
6.	 Plak de micro:bit op de kerstmuts. 
7.	 Programmeer de micro:bit.	
8.	 Hiervoor moet je de neopixel toevoegen bij extra en pakket.
9.	 Kijk steeds online of de code goed is en daarna pas download. 

Kerst met de micro:bit	

Je gaat nu een kerstmuts maken met een neopixel. Deze neopixel 
kun je alle kleuren meegeven die je maar wilt. Deze neopixel moet 
je wel toevoegen in makecode.com.  Je kunt hier allerlei effecten 
door toevoegen. Maak eerst de muts volgens de foto collage en 
programmeer hierna de micro:bit. 

10 Maak een neopixel kerstmuts

Maken

Doen:

Maak een neopixel kerstmuts
Programmeer verschillende kleuren
Kun je de neopixel ook in kleuren laten verlopen?

Nodig:
Computer of laptop met internet

micro:bit
usb-kabel
1 neopixel (voor gesoldeerd)

tape
veiligheidsspeldjes
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Programmeren
Kies voor rainbow effect  

Test je programma steeds, 
dan zie je alvast het effect  

Hij gaat in kleur verlopen  

Voeg bij Geavanceerd, 
toevoegen de neopixel toe  

Bij start geef je aan hoeveel lampjes 
je neopixel heeft en welk type je hebt  

Maak een variabele pixel  

Tip:
Je kunt een strip neopixel kopen per meter, deze moet je dan solderen. Zwart is GND, rood is 3V en wit is voor de kleur.

Nodig:
Computer of laptop met internet

micro:bit
usb-kabel
1 neopixel (voor gesoldeerd)

tape
veiligheidsspeldjes

De neopixel moet je eerst toevoegen bij geavanceerd, 

via toevoegen en dan neopixel. Je moet bij variabele 

de neopixel een naam geven Als hij de kleuren niet 

goed geeft, kies dan een ander type bij start.
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Leren van Kerstinspiratie met de micro:bit

	 Micro:bit	 Computational Thinking	 Digitale Vaardigheden
Makecode.com	 De link en onderdelen van  de website		  Internet
	 Onderdelen van de micro:bit		  iPad/Computer
Downloaden	 Downloaden naar micro:bit	 Abstractie	 micro:bit verbinden met computer 
			   Verschillende mappen op computer
Kerst op de micro:bit	 Knoppen en tekst op micro:bit	 Algoritme	 Slepen van commando’s
	 Voorbeeld op makecode.com		
Maak een ster	 Plaatje op de micro:bit	 Algoritme	 Animatie
Maak een blinkende ster	 Animatie op de micro:bit	 Herhaling 	
	 Pauze knop	
Maak een afstandsbediening	 Verbinden van de micro:bit	 Logisch nadenken	 Blue tooth verbinden
	 Radio kanaal micro:bit	 Abstractie			 
Maak muziek	 Muziek melodie	 Patronen	 Krokodillenbekkabels verbinden	
	 Muziek tonen	 Herhaling	 Piëzo (speaker)
	 P0, Ground (GND)		  Geluid werkt alleen aan P0	
Maak een LED kerstkaart	 PO, P1, P2, GND	 Debugging	 LED lampje heeft plus en min
	 Digital schrijf is 0 of 1 (aan of uit)	 Maken	 De min naar GND
		  Herhaling
Maak een draaiende kerstman	 Servomotor	 Debugging	 Servo motor draait half rond (0-180)
	 PO, P1, P2, GND, 3 Volt (3V)	 Herhaling	 Servo motor
	 Servo schrijf tussen 0 - 180	
Maak een Rudolf het rendier	 Lichtsensor	 Representatie	 Servo motor
	 Servomotor	 Herhaling	 Smartphone heeft een camera
	 PO, P1, P2, GND, 3V	 Debugging
Maak een neopixel kerstmuts	 Neopixel	 Variabelen	 Aantal lampjes op Neopixel
	 PO, P1, P2, GND, 3 Volt	 Herhaling

Als je alle projecten hebt gemaakt 
dan heb je het volgende geleerd. 

MERRY CHRISTMAS

& A MICRO:BIT 

NEW YEAR


