
MARCONE DUARTE SOUSA 

 

Brasileiro, casado. 

Novo Aleixo - Manaus - AM  

Telefone: 92 99361-3906 

E-mail: marc.sousa33@gmail.com 
 

 

OBJETIVO 
 

• Designer gráfico e digital; 

• Professor de Ensino Técnico e Ensino Superior; 

• Gestor de Projetos. 

 

QUALIFICAÇÕES 

 

Profissional com sólida experiência na área de design com foco em design gráfico, design UX/UI, Web 

design, auxiliar marketing/mídia, assistente de marketing, assessoria de marketing, organização de eventos 

em diversos segmentos empresariais, Fotografia (Registro fotográfico dos eventos da empresa) e Docência 

(ministrar aulas de design, curso de informática, computação gráfica, ensino técnico e ensino superior). 

 
 

FORMAÇÃO ACADÊMICA 

 

• Universidade Federal do Amazonas - Pós-Graduação em Especialização em Tecnologia Educacional 
(2005). 

• Fundação Centro de Análise, Pesquisa e Inovação Tecnológico - MBA em Gestão de Projetos (2016). 

• Universidade Federal do Amazonas - Bacharelado em Design (1999). 

 

EXPERIÊNCIAS PROFISSIONAIS 

 

 

• UNIVERSIDADE PAULISTA – UNIP 

Período: mar/2020 a Set/2025 

Cargo: Professor de ensino superior na área de prática de ensino 

Atividades: Ministrando as disciplinas no curso superior de Tecnologia em Design Gráfico; Ciência da 

Computação; Sup. Tec em Analise Desenv. Sistemas e Sup. tec em Automação industrial. 

 

 

 

 

 



• PFC CURSOS E TREINAMENTOS 

Período: Jun/2025 a Set/2025  

Cargo: Professor Horista (Prestação de serviços) 

Atividades: Professor de Ensino de Informática básica (Computadores, Internet, Sistema operacional do 

Windows, Word, Excel e PowerPoint). 

 

• CENTRO DE EDUCAÇÃO TECNOLÓGICA DO AMAZONAS - CETAM  

Período: Mai/2015 a Dez/2024. 

Cargo: Professor Horista (Prestação de serviços).  

Atividades: Ministrando as disciplinas no curso técnico em programação de jogos digitais e computação 

gráfica. 

 

• INSTITUTO DE ENSINO SUPERIOR DA AMAZÔNIA LTDA (FACULDADE MARTHA FALCÃO) 

Período: Mai/2014 a Jul/2015 e Fev/2023 a Dez/2024. 

Cargo: Professor de ensino superior na área de prática de ensino 

Atividades: Professor de Ensino Técnico e Ensino Superior na área de prática de ensino – Curso Técnico em 

Computação Gráfica – Programa Nacional de Acesso ao Ensino Técnico e Emprego-PRONATEC. Ministrando 

as disciplinas (criação de marcas e material institucional e desenvolvimento de web sites). 

 

• FACULDADE FUCAPI 

Período: Fev/2004 a Abr/2014. 

Cargo: Professor de ensino superior na área de prática de ensino 

Atividades: Professor de ensino superior na área de prática de ensino - Curso de Design com ênfase em 

Interface Digital. 

 

• UNIVERSIDADE FEDERAL DO AMAZONAS – UFAM 

Período: jun/2007 a jun/2007. 

Cargo: Professor de ensino superior na área de prática de ensino (Serviços Prestados)  

Atividades: Ministrar uma oficina de Dreamweaver CH: 48. 

 

 

 

 

 

 



• MARK DESIGN 

Período: Jun/1998 a Set/2025. 

Cargo: Gestor de projeto. 

Atividades:  Responsável pelo gerenciamento de equipe de design, delegando tarefas e verificando a 

qualidade e a consistência dos projetos em: Design gráfico, Design UX/UI, Web design, Fotografia, 

Publicidade/Marketing. 

 

• FUNDAÇÃO CENTRO DE ANÁLISE, PESQUISA E INOVAÇÃO TECNOLÓGICA - FUCAPI 

Período: Set/2000 a Dez/2012. 

Cargo: Design gráfico. 

Atividades: Responsável pela criação e divulgação do material institucional da empresa (mídia impressa e 

digital). Registro fotográfico dos eventos da empresa. Criação e tratamentos de imagens em geral. Designer 

UX/UI e Web Designer (Criação de web sites, mídias digitais e documentos disponíveis no ambiente da 

World Wide Web). 

 

• FOTO NASCIMENTO 

Período: Jan/1999 a Set/2000. 

Cargo: Designer de Fotografia 

Atividades: Design gráfico e Manipulador de imagens digitais. 

 

CURSOS COMPLEMENTARES 

 

•  Dreamweaver, Photoshop, Joomla, WordPress - 40H - FUCAPI 

•  Corel Draw, InDesign, Illustrator - 40H - FUCAPI 

•  Filmora - 40H - FUCAPI 

•  PowerPoint - 40H - FUCAPI 

•  Redes sociais: Facebook, Twitter, Youtube, Instagram e linkedin - 40H - FUCAPI 

•  3D Studio Max 4.2 Básico - Fundação Rede Amazônica - 2002 

•  Gestão de projetos - 40H - FUCAPI - 2017 

•  Fotografia Digital Avançada – 18h - FUCAPI - 2007 

•  Inglês - Básico e Intermediário - FUCAPI (2010/2012) 

•  Brigada de Incêndio – 08h - FUCAPI - 2012 

•  Serigrafia Artística - 15h - UFAM - 2016 

•  Marketing Digital para Empreendedor - 40H - SEMTRAB - 2018 

•  Aprender a Empreender - 24H - SEBRAE - 2018 

•  Design de Modelos de Negócios - 8H - SEMTRAB - 2018 



•  PREZI – 15h - Prefeitura de Manaus - 2018 

•  Introdução aos Jogos Digitais - Samsung OCEAN - 2019 

•  Desenhando Experiências e Construindo Interfaces Mobile - UX/UI - Samsung OCEAN - 2018 

•  Marketing Digital para Empreendedor- Prefeitura de Manaus - 2018 

•  Laboratório de Ferramentas Educacionais - Samsung OCEAN - 2018 

•  Palestra "Empreendedorismo na Carreira"- Samsung OCEAN - 2018 

•  Introdução à Criação de Startups - Samsung OCEAN - 2019 

•  Desenvolvimento Ágil - Scrum na Prática - Samsung OCEAN - 2019 

•  Iniciação ao Empreendedorismo - Prefeitura de Manaus - 2019 

•  Fundamentos de Realidade Virtual e Realidade Aumentada - Samsung OCEAN - 2019 

•  Gestão da Primeira Empresa e Plano de Negócios - Prefeitura de Manaus - 2019 

• Desenvolvimento de Processo Empreendedor por meio do Design Thinking - Prefeitura de Manaus- 2019 

•  Iniciação ao Empreendedorismo - Prefeitura de Manaus - 2019 

•  Posicionamento de Mercado - Prefeitura de Manaus - 2019 

•  Oficina: Design Thinking - Samsung OCEAN - 2021 

 •  Android CodeLab de GPS & Lista (UI) - Samsung OCEAN - 2021 

•  UX - Experiência do Usuário - Oficina de Usabilidade - Samsung OCEAN - 2023 

•   Games - Global Game Jam - Samsung OCEAN - 2023 

•   Programação - Linguagem Python: aprendendo a linguagem- Samsung OCEAN - 2024 

•   Backend - JORNADA BACKEND - Backend com NodeJs e Express - Samsung OCEAN - 2024 

•   Programação - Consultando Bases SQL com Python - Samsung OCEAN – 2024 

•   Criar portal de notícia para jornal e revista em Wordpress - Udemy Business - 2024 

•   PRO FIGMA | UI DESIGN com Figma do Zero ao especialista - Udemy Business - 2024 

•   HTML5 e CSS3: Crie seu primeiro site! (Flexbox e responsivo) - Udemy Business - 2024 

•   WordPress para Iniciantes - Udemy Business - 2024 

•   Python para Iniciantes: Aprenda do Zero! - Udemy Business - 2024 

•   Blender para vídeos de marketing em animação 2D - Udemy Business - 2024 

•   Fundamentos de Lógica de Programação - Fundação Bradesco I Escola virtual - 2024 

•   Introdução ao Adobe Photoshop - Domestika - 2024 

•   Introdução ao design 3D e modelagem com Blender - Domestika - 2024 

•  Ocean Game Jam 2025 - Samsung Ocean Manaus 

•  Inteligência Artificial - Introdução a Otimização - Samsung Ocean Manaus - 2025 

•  World Creativity Day Brasil 2025 - Palestrante - Viver de Produtos Digitais. 

 

 

 

 



• PORTFÓLIO: 

Microempreendedor individual 

http://markd.com.br/ 

https://www.instagram.com/markdesignam/ 

https://www.facebook.com/markdesignam/ 

 

Professor de Ensino Técnico e Ensino Superior 

http://marconeds.com.br/ 

 

PRETENSÃO SALARIAL: A combinar. 

 

 

http://markd.com.br/
https://www.instagram.com/markdesignam/
http://marconeds.com.br/

